	1. Izvrši zadano na nizu    >>> s='INFORMATIKA'      
    Prepiši rješenje i opiši način djelovanja:        

	>>> len(s)
Rješenje: ___________________
Opis: ______________________
	>>> s.lower()
Rješenje: _____________________
Opis:_________________________

	>>> s.find('F')
Rješenje: ___________________
Opis: _______________________
	>>> s.find('f')
Rješenje: _____________________
Opis:_________________________

	2. Izvrši zadano na listi    >>> lista=[8,10,5,2,13]
   Prepiši rješenje i opiši način djelovanja:        

	>>> min(lista)
Rješenje: _____________________
Opis: ______________________
	>>> len(lista)
>>> print(lista)
Rješenje: _____________________
Opis:_________________________

	>>> lista.insert(2,4)
>>> print(lista)
Rješenje: ____________________
Opis: _______________________
	>>> lista.index(5)
>>> print(lista)
Rješenje: _____________________
Opis:_________________________

	3.Napiši program u Python-u ako je ovo algoritam (spremi ga u UcenikSync):
	4.Napiši što u zadanom programu rade: 1, n i end=','

	upiši prvi broj a
ako je a veći od b (a>b)
ispiši 'a je veći od b'
inače ako je b veći od a (b>a)
ispiši 'b je veći od a'
inače
ispiši 'brojevi su jednaki'
	


	
	1

	
	n

	
	end=' '

	5.Napišite program koji će nacrtati slijedeći crtež:
	6.Prepiši naredbe koji si koristio za crtanje
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n=int (input ('Unesite prirodni broj: '))
for i in range(l,n):
print(i,end=" ")
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Primjer 1

Zadani ik precriaite u bieznicu, odredite koordinate vihova, a zatim
nacriajte u Logu.

Napomena: kvadratiéi su velicine 20 koraka.
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Pokrenite animaciju
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1. Naredbama komjagine grafike nacriajte osi koordinatnog sustava.

2. Naredbama koordinatne grafike nacrtajte lik na slici.





